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convertirse en Makro Games y de esta 
manera poder llegar a ustedes más 
fuerte, más grande y con los mejores 
juegos originales de Nintendo que 
encontrar en los puntos de 
orizados en todo el país. 
AKRO 
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Puntos de venta 
Mundo de Nintendo Av. Za. No. 1204-13 . Casa Estrella Unicentro . Casa Estrella Galerías 
Le Nintendo Galerías de San Diego . Mundo de Nintendo Obelisco. Superley Unicentro 
“Casa Estre a Unicentro . Superley Unicentro Videotiendas Block Buster en todo a pa 


Amigo, debo confesarte que estoy muy contento, estamos finalizando el mes de Septiembre y Nintendo 
cumplió, el Nintendo 64 ya es una realidad que puedes comenzar a disfrutar. 
Todo comenzó cuando se rumoreaba acerca de un posible CD-ROM que nos mantuvo espectantes por 
mucho tiempo, proyecto que luego fuera desechado por la simple razón de que el cartucho es más 
apropiado en cuanto a velocidad de lectura que un CD para ser utilizado en videojuegos. Luego de un gran 
silencio, y en medio del reinado del fabuloso Super Nes, se anuncia la futura realización de una consola que 
abrirá muchas puertas desconocidas hasta el momento para la creatividad y desarrollo de nuevos títulos, 
además de que doblaría en capacidad de "bit' a las plataformas de la competencia, que son de 32 bits. Algo 
increíble y difícil de concretar, pero Nintendo jugó tranquilamente a ganador, y lo que es mejor, ¡ganó lejos!. 
Sólo debes acercarte a cualquiera de las tiendas y locales que vendan productos Nintendo con el sello de 
garantía de nuestro distribuidor oficial y sal de toda duda, solo así, comprenderás el por qué de mi alegría. 
La nueva era en videojuegos para el hogar, ha comenzado. 
El Editor 
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Pienso que KI de N64, será sin ; 
lugar a dudas, un juego realmen- E 
te espectacular. Aunque quisiera : 
saber algo, ¿Cuál será la diferen- 
cia de este juego, en comparación 
AN dé Arcade? 


Este juego debiera sal al mer 
cado en unas pocas semanas 
; más. Te recordamos que este 
; juego no es parecido a la ver 
: sión que se juega normalmente 
en Arcade, sino que es más bien 
como X=Men Mutant 
Apocalypse, para SNES de 
Capcom. 


-CARÍLOS ALVAREZ 


Quiero felicitarlos por la Revista, 
ya que es.genial y además. con- 
s que, he pasado el susto de 


Mario 64 o Pilotwings 64. Tam- 
qe averiguamos que proba- 


mita esto_no daña para 


9 
cerles una pregunta que.quizas ten- 
; ga a muchos inquietos. | 
: ¿Cómo voy a conectar el Nintendo - | 
: 64 a mi televisor?, ya que ustedes 
¿dijieron que traería el cable stereo 
:- (igual al del SNES), pero mi TV, no 
; tiene entrada de audio y¿ yideo, sino 
: la de RF-SWITCH. ¿Qué Ne 
¿ cer? 


NA 


tu na la traiga. l 
:- mentablemente tu pro 1: All 
: detuTV actual. Te podemos acon- 
: sejar que, por el momento, com- 
: pres un adaptador con per 


: : conectar el N64 y disfrutar a 


; vos para esta plataforma. 


E cuitos y chips que la confor-; 
: man, y como todos 'ya sab 
: mos, el N64 tiene los mejores Y 
: más avanzados circuitos incor. 


cestá siendo adoptada 


: los mejores videojuegos Ea : 


SNES, siendo éste más gran-". 


JETHRO ABUGOCH S. 


Arimero que hay que, LAobak 
| es que; el tamaño de la conso- 
Va no inflúye para nada enla ca- 
pacidad, que esta pueda tener 
en cuanto a resolución, sonido 
; y otros, pues lo que 'importa 
; para estos casos, son los cir: 


? 


Ets HAZ 


orados, que, Je permiten: ser la 


Quiero que 


Ed se espera para fines de Di- 
- EM jembre). Además te comenta 


| ¿hay nada confirmado. 


Tengo una consulta sobre el N64: ; 
¿Se le agregarán chips SFX a los : 


cartuchos para esta consola? 


MARCO MARTINEZ 


chip a los cartuchos del N64, 


ción en el j juego. 


anunciamos en una revista an- : 
¿Aerior, la secuela de esta gran : 


mos que hay fuertes rumores de : 
que saldrá un título de Donkey ¿- 
Kong para el N64, pero recuerda 
que esto es sólo un rumor, no : 


¿me decirles que es bastante" 


_ ¿ y miserable", por decir lo menos. - E 
G : mentablemente no podemos 


E anticipar nada de este juego (en... 
: cuanto; atrucos, especialmente), 
; pues en este momento. estamos 


¿pues el,CPU de esta consola ; 
> realizar todas sus funcio- 
¿muchas más, en este caso, ; 
-los “chips” auxiliares como el : 
SFX no lo traerán los cartuchos, : 

- sino que se le podrán incorpo- : 
rar al sistema (más información ;' 
en próximos números). En el : 
caso de juegos como los que : 
mencionas en tu carta (Star Fox : 
y Yoshi's Island) incluyen el chip : 
como forma de ampliar las fun- ; 

ciones del CPU del SNES y cal- : 

cular matemáticamente con grán ; 
rapidez elementos de programa- : 

: hacen las compañías, es crear y 


os, Nintendo no ha cance- : : 
del todo el proyecto de Star : 
para el SNES, así que no: 


Hola amigos de Club Nintendo Les : 


ún N64 "sin juego inclui den ¿ 


ratonil + 


"ARTURO LOPEZ O. 


A pesar de que tu carta es bas- : 
tante "agresiva", igual quísimos ; 


¿incluirla en esta sección, por al- ; 
; gunas razones que además van : 
E a ser de gran utilidad para. algu- j 
No hay razón para ponerle este ; 
; igual que tú. Lo primero que hay ; 


nos lectores, que se. encuentran : 


que aclarar es que NINGUNA : 

compañía a dejado de lado al : 

SNES, para sólo dedicarse al : 

N64, ya que si te haz dado cuen- pl 
ta, hay muchos buenos títulos *: : 
que harán aparición para esta : 
plataíegma que sigue siendo ; 
O 1, para juegos de 16 bits ; 
(aunque algunos tengan 32 bits). : 

Algo más que cabe destacar es : 
que:esto no es ningún método 
de marketing para poder "atra- ; 
par" más videojugadores y que ; 
así compren la esperada conso- : 
la N64, pues únicamente lo que ; 


: programar juegos de gran cali- 


| Se nada que trateñ de hacerte pa- 
-- + gar más, ya que como bien sa- 
: bemos, esta consola debiera 
¿costar mucho más de lo ya 


: Querido Club Nintendo: ¿Me pue- 
: den dar algún truco para el juego 


64, ya que estos títulos serán”, 
¿los primeros para el N64, y por AN 


: nuestros: fiéles seguidores: 


dad y mue Sorbas a Jos. qe E 


: Goldeneye 007 de Nintendo 64? 
¿ escribo para comentarles que me ; 


8] : encuentro bastante mole ues ; 
+ encuentro injusto q nas i: 
compañías de videojuégos, a cau- : 


; sa de la salida del N64, dejen del : 

¿lado al SNES. Creo que si es una ; 

: técnica para obligarnos,a comprar 
p a 


RODRIGO LLADSER 


Tú sí que eres fanático de los 
: videojuegos para el N64, pues 


: con el solo hecho de pedirnos 


un truco para este título (que 
- aún ño sale a la venta, obvia- 
mente), nos lo demuestra. La- 


: trabajando al 100% con'lós jue > 
: gos Super Mario 64 y Pilotwings + * 


ende tendrán más.demanda por 


¿06 puedo sk Ge la etapa de / , 
: bofius del primer Donkey Korig + 
: County, donde salen -3 figuras” 
¡¡guales y se pueden hacer varias'> 
vidas? 


JOSELAZCÁNO O. ao” Y 


Como ya ES dicho en oca- 
siones anteriores, este bonus te 
permite solamente practicar el 
ganar vidas (que te será de gran 
ayuda para cuando comiences 
el juego real), pues no hay for- 


0 NA 


E ma de salir de el. > 


a 


No te quedes 
atascado 
en el mismo. 


74 


Todos los secretos estan en la revista Club Nintendo. Envía ahora mismo tu cupón a [nintenboS2 
Editorial Televisa transversal 93 No. 52-03 de Santafé de Bogotá ó entrégalos en los > 
puntos de venta autorizados de Nintendo. Tambien puedes llamar a los tels: 413 9449 
- 413 9300 ext. 171 y en el resto del país al 9800-19449. 
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Hola amigos de la mejor revista de 


“Alideojuegos existente en el merca- 


do. Quiero hacerles una pregunta 


queno me ha dejado dommir. Quie- 


ro saber cómo hicieron que Tusk 
se transformará en un ave, en la 
foto contra Jago, en la sección "El 
Control de las Celebridades”. 


“- 'CRISTOBAL GONZALEZ 


¡Gracias por los elogios!,' real- 
mente nos alegra mucho tu car 
ta, pues nos dan más ganas de 


seguir haciendo "nuestra" revis- 
ta. Te diremos que Tusk no está 
transformado en nada (y mucho 


menos en un ave). Lo que pasa. . 
es que, al estar medio de lado y 
en el aire, da la impresión de que 
si lo estuviera, pero sí te fijas 
“bien, él ha recibido un golpe de 
Jago, quedando así, en una po- 
- sición bastante rara y que ade- 


más, hizo dudar a muchos ami- 


- gos. 


GONZALO PASTEN C. 


Todavía no hay ningún anuncio 
oficial por parte de Capcom. Ten- 
dremos que esperar hasta tener 
alguna noticia oficial. 


4 
Tengo una consulta para ustedes: 
¿Saldrá a la venta, de aquí a fin de 
año, algún título más de futbol para 
SNES? 


CESAR MARTINEZ 


Cuando estuvimos en Vancouer, 
le preguntamos a Rob Leingang 


(productor de FIFA Soccer en 


Electronic Arts), y nos dijo que 
probablemente lanzarán la ver 


sión 97 de este gran título, así 


que ten un poco de paciencia. 


4 o 
Los títulos que retrasó Nintendo 
como FX Fighter, ahora deberán 


cepcionado a 
 videojugadores. Esperamos te- 


ser superiores o al menos igual de 
buenos que los actuales (KI), por- 
que creo que si salen como habían 
sido programados, no van a tener 
mucho éxito. => 


MR. X 


“Tienes toda la razón. Nintendo 


según comentó (en una confe- 
rencia de su Presidente en Ja- 
pón Hiroshi Yamauchi), se ha 
vuelto muy exigente en cuanto 


a la calidad de sus juegos. Sin 


duda, el trabajo en este título le 
costó bastante a GTE y a Ninten- 


- do, pero es mejor que haya sido 


cancelado, porque hubiera de- 
muchos 


nerlo pronto en el SNES, con una 


"gráfica y movimientos adecua- 


dos para esta consola. Además 
te recuerdo que tendremos pron- 
to la esperada Nintendo 64 en 
nuestras casas. 


a ¿Van a salir títulos de Mega Man a 
para el Nintendo 64? oa 


Además de los 2 juegos de Mighty 
Morphin Power Rangers (The 
Movie y Fighting Edition), ¿existe 
algún otro?, pues me comentaron 
que había uno donde sale White 
Ranger con Saba, ¿es verdad 
esto? 


LUIS RAMIREZ 


Cuando se hicieron las negocia- 
ciones para traer los 2 primeros 
títulos, ya había salido el que tú 
mencionas en Estados Unidos, 
pero en ese entonces no cono- 
cíamos a los Power Rangers por 
acá y no hubiera sido muy atrac- 
tivo para los videojugadores 
y...¡qué bueno!, porque ese títu- 


0 


lo.es muy malo. Así que amigo, 
no te lamentes por este cartu- 
cho, pues hay muchos otros tí- 
tulos buenos. 


Ustedes dicen que sólo dan infor- 
mación oficial y verdadera, pero 
dijieron que algo nuevo en Mortal 
Kombat 3, era el daño producido por 
un combo y esto no es cierto, pues 
ya se usaba desde Primal Rage. 


EL LEON 


Cuando nosotros decimos que ' 


es algo nuevo, nos referimos 
que es algo nuevo para la serie 


: de Mortal Kombat, no que sea 


una idea nueva y original im- 
puesta por Mortal Kombat 3, 


pero sí es nueva en Mortal 


Kombat 3. 
4 
Querido Dr. Mario, quiero pedirte 


"algo: ¿Me podrías decir el último 


password del juego Kablooey?, ya e 
que es ultra difícil. 
Se despide su lector O 


FERNANDO VALENZUELA” 


Para entrar al nivel 130, introdu- 
ce el PRE DFMO. 


Y recuerda que Ryo, |N 
Fox y el Editor, están 
para ayudarte en lo 
que tú necesites, por 
lo tanto, no dejes de ñ 
escribirles, consultándoles lo que 
tú quieras, pues te ayudarán a re- 
solver tus dudas sobre el mundo Nintendo. 
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En 
AA 


z EEES | . ” 
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EA 
EAS 


JuenOo... 


MECHWARRIOR 
3050 Invincibility.... 
(SUPER NES) 


UMK3 Pelear contra Noob |. 
(ARCADIA) Saibot... 


MEGAMAN X Un password 
(SUPER NES) interesante... 


Uni 
Aga 


h 


MEGAMAN X3 


(SUPER NES) Un password raro... 


MEGAMAN 7 Un password 
(SUPER NES) bueno... 


Uno de los primeros juegos que podrás 
conocer junto con la salida del N64 es 
Pilotwings 64, déjanos decirte que aunque la 


"estrella" del lanzamiento es el juego Super 


Mario 64, este otro título también tiene 
muchas cosas interesantes, así que te 


141 kh 


SPEED 


Lo bueno de este juego es que 
cuenta con batería, lo cual hace 
que automáticamente se gabe 
la puntuación más alta que 
logres en algun: 


Más de alguien te habrá dicho: ¿"Para qué lees 
el manual de Pilotwings o Maño Paint, si el 


] la 
: a E E a SS é sirve cada botón y algunas técnicas 
A Sra : 855 | vuelo. También recibirás tips antes de cada 
misión y hasta en las primeras, la máquina te 
enseña cómo pasar con 100 puntos cada una. 


159 koh 


240 kuého 
SDELOD;. 


Hangglider con el control análogo, 

además de saber cómo usar a tu favor 

las corrientes de aire, cómo subir la 

altura sin perder velocidad y cómo 

aterrizar correctamente. Se podría es co 1Si 
decir que en estas pruebas sólo hay tres 

cosas sobre las que se basan la mayoría 
de tus misiones: Pasar por aros, tomar 

fotos y buscar la me | 


>) 


O ISSN 


, A : 
Bien, eso es lo que te podemos decir por el momento.Y como dijimos al principio, te 
recomendamos darle una revisada a este juego, el cual tal vez no te parezca tan "llamati- 
vo" como otros que van a salir para este sistema, pero es bastante bueno. 


Bueno, aquí estamos de nuevo con al continuación de los tips que 
empezamos el número pasado y que ahota seguimos para darte 
más problemas con elcaso 2 y 3 de este juega : 
E EE dE 
Utiliza este password para 
comenzar aquí. 


LIVES X 


Toma el coco que Ud 


está a la izquierda, el 
cual te servirá como 
arma y vé hacia arriba. 


Vé a la derecha y después 
de que salga el payaso, toma 
el objeto amarillo que te sirve 
en la prueba de fuerza. Sigue 
caminando hacia la 

derecha hasta topar 

con la pared. 


Avanza hacia la 

izquierda, usando el 

botón X para olfatear y en- 
¡ contrar un libro. 


Vé hacia arriba y ahora hacia la 
izquierda. Toma el mazo y regresa 

a donde está Daphne para pedirle 
una caja de Scooby-Galletas. 


O dl 
PASCO Bats a 
.... = 


== 


Usa el objeto 
amarillo (el 
del paso 3) en 
el aparato ala 
izquierda de 
Daphne, ttiliza 
el libro-del 
BÉ paso 2 y el 
mazo, obtendrás unas llaves, 


POLIVES A f 


09000 Ti 


Ve con n Ea Y) 


Méteteen Daphne una c ja de Scooby- 


lletas AN 
q está junto a é | Ga a a a 
cuando salga el payaso, corre hacia —5 para alcanza 


la jzquierda/ y espera a que se vaya. 


a, 


are RA O TO a E a A E 


casa rodante usando las 
llaves del paso 5 (entarás 
refrigerador). 


PHN 


A 


A IR CAICARA Ica Dd eCR Da EA E CR A id 


LI ES e 
A o 


ala y sigue en esa 
- dirección paratomar el | ” En 
HoO de pora a Métete a la 2a. tienda 
y Pe rm Es hacia laderechay 
j “olfatea hacia la izquierda 
Vé con n Freddy, dale el pase, MI para tool un imaneda! 
dirígete hacia la “derecha por : ES 


la lata de aceite y métete en la: 
| puerta que,da hacia/arriba. 


“Entra en la tienda de la izquierda: 
y olfatea hacia la izquierda para 
encontrar una máscara. Llévasela 
a Velma y entra en la 2a. tienda. 


IPs 


ato leo 


Utiliza la moneda en la máquina ci 
una 


de muñecos que está a la ar obrndra 

izquierda de Velma y A 

Obras ul muñeco. llave: Utilizalas para ir 
Aquí encontrarás un pase. E aaa 


Y. ÍTems 


E SE REGGAE E A 
rr O pla 


01194 ES id LEO di A AIRES Sen ad 


Pídele. a Ábaios otra 
caja y toma la lata 

de aceite. Vé hacia 

la izquierda y entra en 
la puerta, 


a 


Dale a Freddy el equipo | 
para soldar del paso 
anterior y entra a la 
carpa. 


a O DA AA Aaa 


WO O 


SALA 


'Pídele a Daphne unas Scooby- [Entra en el tobogán donde tendrás que esquiar las bolas con 
Galletas y toma los Zapatos puntas y tomar las cajas de Scooby-Galletas para recuperar energía. | 
de payaso. Llévaselos e Ya en el final, salta la meta y obtendrás 4 cajas de Scooly-Galletas. i 
6 Velma.Vé hacia abajo. | : E O E DD A o | es 


Vé hacia la-- 
izquierda, 
toma la cubeta 
y el trapeador y 
dáselos a Velma. 


LIVES A ( 
01370 


> s E o 5 pa E a —, A A Y s 
o a A E Ecos dE Sus , E 21 Usa la llave | a 
E dos | (del paso 10) ¡ 
Hd EA E | E l' enel camión. | al 
| | Camina 
| hacia la derecha 
utilizando la 
plataforma y 
luego yendo 
| por abajo, 
|-cuidándote de 
los ratones. 
Toma elitem 
| que está al final 
l del trayecto y 


| 
| 
| 


LIVES 3 
91199 


utiliza la plataforma para regresar a donde indica la 4a.foto. Sube usando 
las cajas y vé hacia la derecha usando la platabrma. Al bajar de ella, salta 
hacia la derecha ló más que puedas Otra vez salta y usa las cajas para 
alcanzar la plataforma. Pásate del lado derecho de las cajas y baja paa 


Vé hacia la izquierda y usa la e LIVES x 0 
¡ : vé hacia abajo 2 01390. * 
puerta de arriba para entrar al é hacia abajo : 
bonus del martillo. Después del veces y pídele a 
bonus verás una bala de cañón. No Daphne más 
-la-puedes tomar, pero te servirá al Scooby- 
final, así que mejor regresa. Galletas. 


: o1E3O. * AN 
Llévale el papel a Velma e Mi 
y luego olfatea hacia la 
derecha de ella, encontra- 


rás una nariz de payaso. 
Dásela y te dará una llave. 


Vuelve a bajar y vé hacia la 
derecha. Así como en el paso 7 
espera a que el payaso se 

vaya, y del lado derecho 

de la tienda olfatea para 
encontrar un papel. 


a A E ñ Ea Mi 27 Dirígete hasta-donde en- 
hi 3 sy contraste el papel del paso 
25, vé hacia la derecha para 
meterte en la puerta de arriba y 
| llegar a otra casa rodante. Usa la 
E llave que te dio Velma para poder 
entrar. 


Adentro verás un difraz de payaso. 
Tómalo y al salir de ahí sólo tendrás PER 
que ir por las partes de la trampa. En er 
el mapa están indicadas con A,B,C,D. 
Ve por ellas y termina el nivel. Por 
cierto tendrás que armar tú mismo 
la trampa. 
Y eso es todo. 


Utiliza este password 
para el Caso-3. 


á LINES A A 
00000 ' 
Súbete al techo usando la 


plataforma que sube y baja, 
vé hacia la izquierda y olfatea 
para encontrar una caja de 
Scooby-Galletas. 


LIVES X 


00349 


Primero avanza 
hacia la derecha 
y donde-salga el 
monstruo, olfatea para 
descubrir unas botas. 


Enea OS ia mn 


est o AAA "7 0 po 7 a 


É PROC 


Baja del techo y vete a Sá a 
sección para tomar la lata (que te 
is sirve como arma) y pedirle a Daphne 
E A una caja de Scooby-Galletas. 


A > 


A 


Avanza hacia la derecha y métete por 
el camino de-arriba para llegarcon 
Velma y enseñarle las botas del 
primer paso. 


AIVTER R Arn 


q AA 
Espera a que 
pase Daphne 
y pidele más 
Scooby- 
Galletas. 
Síguela hasta 
llegar al 
hotel y allí 
súbete al 
techo 

para tomar el ventilador. Ten cuidado 

con la rata. 


o as camita, 


trae o —— > ——+> - " = 
A AAA prpere ("4 


Bájate y tomá el camino de dió paraiir 
con Freddy. Dale el ventilador y luego 
llévale el generador que está a la 


—_ A =— : : uierda. Ten eUgRaS con el monstruo. - 
a a Ss 0 ., [A = O 


ES el Mpio y vel ea que e deja 

Freddy después de que los use y espera a 

PA a que pase Daphne para pedirle más Scooby- 
E = A CO Galletas. Ahora vé por el camino de arriba que 
Ue : abrió Freddy-pára llegar a la estación de gasolina: 


Even - - 
ens A AR 


A Tess 

iman 
a CS cra md 
ace TIA 


2% 


LINE AA AAA RA o A A as MA 


GOTEO y y AS TN AS ] + e: E n 


LIVES x0 
09360 HA AAA CSS 


LIVES X 2 z - E Olfatea las llantas para : 
4 SN juntoala ” M subirtea la. do. Al iy | 
a Ml plataforma y llegar al D. ech: ami a 4 
de gasolina de ¡techo de la estación, / -] 
la izquierda hacia la izquierda hay ; 
encontrarás una | más llantas. Toma estas || A el suelo, tómalo y 
d últimas y vé hacia la llévaselo a 
derecha para tomar el 
camino de arriba. 


im 


LIVES A PARRA 
00230 Er E (* (8) =) 


LIVES X 0: 


Regresa a 00230 


traste el equi- 
po a 
s llantas” 
Una rama, tómala y (que tomaste 
- Úsala. cómo arma. y 


en la orilla. 
la derecha , 


LIVES 40 E 
es rro (E 
sE 


he ds 


eS 


LIVES X 91 


60860 


A E 
a 


SSTTTA OREA NETA 


LIVES O AAA ixems 


0030 Per Es 0) Ava po la ! , a drum LINES A O AAA irems | 
MN 000 rr ELIO] verso Pre E au | 


Olfatea por la parte 
de “enmedio” para 
encontrar una caja de 
Scooby-Galletas: 
Regresa y vé por el 


camino de abajo. 


Vé hacia | = EN ni | 
la derecha | A a MN derecha de la entrada, 
y al llegar al [MEA : t A encontrarás una másca- 
panal de abejas, | a E | E 3 l ra, llévasela/a Velma y 
olfatea y encon- | Se O $ | pídele a Daphne una 
trarás otras A E | se : : l caja de Scooby- 
botas (cuidado . te Ñ osea a Galletas. 
| con el panal). Ve 2 es a Ma 
| hacia la derecha 


o 


Dale a Velma las botas y súbete al 
E techo-de la casa para tomar el mapa 
q (cuidado con la calabaza) y llévaselo a 
Velma. 


Ahora regresa al 
dl bosque y vé 
A hacia yla izquierda, 
MM coma la lámpara y 
L métete por el camino de 


pe a 


Baja por las escaleras de la izquierda. 


Pídele a Daphne lo de siempre, Hacia la dercha hay una caja, tómala y ten 
toma el traje de la derecha y vé ' cuidadó del monstruo.Vé con Velma para-casi 


hacia la izquierda. cerrar el caso. 


Salta con mucho á E a. 
cuidado hacia | Ss izquierda y pídele [| Vé hacia el bosque otra, 
las llantas para pasar- d eri dé más Scooby- vez y. entra por la puerta 
te del otro lado. | ha :% 7, Galletas a | derecha para que le des a 
a e o e > 1 Daphne. Ahora i. Freddy el ventilador, el, 
Dale a Velma el traje A <ala dárselo a ye. pol el [| generador y el bote con 
y toma la lata de l camino de gasolina. Métete por el 

aceite de la izquierda. arriba. cámino de abajoy” -! 

beni nó ALA haz que el mons- Y 

ejar para el truo te persiga. 

téntalo tú. Ent . p 
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Imagínate esta escena, pero primero escoge a alguien: Tu papá, tu 
hermano mayor, un tío o al Editor si es que respetas mucho a tus 
familiares. Ahora imagínatelo con un pantalón de mezclilla amarillo 
o rojo, camisa vaquera y zapatos del mismo color que el pantalón (>) 
la camisa y con suela transparente asomados al periscopio de una 
máquina de videojuegos con dos palancas y monitor verde. 

Bueno, pues de esta forma tus parientes (o el Editor) tenían que 
jugar este novedoso juego para ese entonces (lo de la ropa lo 
hacían por gusto), pero ahora lo podrás disfrutar con tu Game Boy 
o tu Super Game Boy. 


Pero para esto 
debes tener 
mucho cuidado, 


ya que en 

pantalla sólo 

puede haber un 

disparo de los 

tuyos (típico de 

los juegos de | 

antes) y si 

fallas no podrás hacer nada, hasta que la bala 

desaparezca por el infinito o le pegue a alguna 
figura, pero 


Al 


mientras serás 
blanco del 
tanque que esté 
en pantalla y 
déjanos decirte 


Definitivamente 
una buena 
estrategia para 
comenzar a 
dominar este 


juego (por lo 
que dijimos 


anteriormente) 
es acercarte lo 
más posible a 


e : il tus enemigos, 
que sólo necesita || Pero antes de dispararle debes practicar mucho, 
un disparo para E porque en niveles avanzados tendrás que 


eliminarte. % eliminarlos desde una distancia considerable. 


Ahora, entre más 
enemigos 


l destruyas, te irás 


| enfrentando a 
tanques diferen- 
| tes y enemigos 
[que se arrojarán 
contra ti. 
| Obviamente y 

- como siempre 

' sucede (desde 


[| tiempos antiguos y este juego es la prueba) 
| cada vez los enemigos son más rápidos y 


sobre todo 
más agresivos, 
pues se 
tardan menos 
en localizarte 
y atacarte. 


Otro¡juego que está ds neto 
cartucho es el de Super Breakoút, el 
im 


Jug 
| grado de diversión. Como has de 
saber, tu misión en este juego es la d 


| es una pelota) r 


que tu contro ES para de: ruir todos 
| los tabiques de una pared. 


a 


A pesar de ser un poco 1 más 
sencillo en su temática y desarrollo; 


r ejemplo: al criar un juego, 
máquina te da un calificativo 
ependi 
hayas hecho EEE eh realidad 
tácular, p 


por el vacío que está en la parte 


= SE PI 


- inferior de la pantalla, 


Cada vez que termines una pared 


Bueno, éste 

es el más 
sencillo de 

los 4 mo- 

dos y fue 

en el que 

nos basa- 
mos para dar la descripción del juego. 
E Aquí cuentas con una raqueta normal, 
¡la pared no tiene ningún problema y... 

bueno, ¡eso es todo! 


Este modo de juego es bastante sencillo. Para 

empezar tienes una raqueta y una pelota, y 

se ven 2 paredes delgadas, pero conforme vas 

avanzando y haciendo puntos, estas paredes 

comienzan a descender cada vez más rápido, 
lo que 
significa 
que te va 
quedando menos tiempo para 
reaccionar. Las paredes sólo dejan 
de bajar cuando pierdes la pelota o 

¡si logras meterla entre dos 

paredes. Otro punto importante es 
que en este modo de juego nunca 
disminuye el tamaño de la raqueta. 


Aunque aquí no ha 
modo es el más e 
| Para emp 


cos en los que están unas pelotas 
encerradas, así entonces si destr 
yes la pared para liberar a estas 
pelotas, también podrás jugar 

ellas y si eres hábil, tendrás ha: a 
tres de ellas al mismo aempo: 


Así que aquí ¡tenemos de qué se trata este título y cómo se juega. 
Definitivamente l[ambos juegos son bastante sencillos, pero algo que es 
pe! imp € sej 


Para empezar, el 
personaje trae nuevos 
movimientos como el de 
agacharse y arrastrarse para 
pasar por pasajes secretos O 
evitar trampas. mortales. 


También existen muchas trampas nuevas como: 


no 2 


| Las navajas 
3 que son la 
| versión letal 
del palo en e: 
el mvel 17 
del anterior. 


Las serpientes que te atacan 
al estar cerca de ellas. Los 
tubos 
que 
disparan. 


Las puntas que ya no salen 
del piso. 


Y también las puertas, ya que 
ahora éstas te aplastan. : Sas 

Lo malo es que se ve bastante triste (o feo, como lo 
quieras ver) la secuencia de muerte por ser aplastado. 


Al comenzar 1 E ¿Alfinal de 
tu aventura, + A 00 la primera 
notarás ! escena 
quee. A tendrás 
A PRA >. que esca=- 
den nO saca ala espada automáticamente euando se aproxi- par de tus 
ma el enemigo, así que E 
tendrás que hacerlo tú. 
También notas que todo 
ocurre muy rápido, que seguido- 
“Jos gráficos están muy OS. 
coloridos (parecen de saltando $ 
-computadora) y que tus...  albarco. 
F enemigos quete persiguen que está 
aunque hayas saltado. zarpañndo. 


«de un Jado'a: otro de S 
an precipicio (claro príncipe decide 
que ellos, no se pueden e 
agarrar, ya que traen la : i >. o Sence de 
espada en la mano) y E , . le] SES ly 24, éntis sueños, 
ademas salen varios, : —= 1 ! la princesa le 
Juno tras de otro y has- $ e 2 QIce que Te>- 
ta en el aire. a a E 1 e grese. Mientras, 
PS a : Jaffar haciendo 
¿uso de su magia, 
hunde el barco 
«donde el prínci- 
pe viajaba provo-= 
cando que lle- 
: e ds enc --gues de milagro 
Esta isla se parece mucho QU E -— PA ca una isla (y es 
a la Isla Cutthroat por los a $ == PE de milagro, por- 
ráficos, así que:si.te.en- mio ao e MS que de repente: 


“ya estás en ella). 


Ya abordo, el. 


«0. 0.0. $00.600 00659060.0001 


Show, es pura coinci- 
dencia (tal vez sean al- 

gunos de los esqueletos 

que te encontrarás). 


Bueno, como ¡bamos dicienda en la isla a 
donde llegas, existe una entrada a una cue- 
va, que para abrirla, 
7 tendrás que utilizar tu | 
ingenio. 

Ya dentro, notarás : A 
Observa cómo los que algunos gráficos a PRINCE Of 
gráficos aquí están están muy toscos pa-.| i PERSLA 2 
más elaborados y con ra el juego. cda 
colores más | estas 2 fotos: 

apropiados al lugar. 


PRINCE Of 
PERSIA 


Los cráneos de la puerta parecen 
de Gorila por su tamaño y la 
iluminación es exagerada. 


DA NDS a 06.0.0.0.0.0.9.5.0.0.0050.0000940906009 


-Un detalle de "dificultad", es la música de bndo, que te provoca mucho 
"sueño, además de que cuando sale el enemigo no cambia como sucedía 
en la. primera versión. Tampoco cuentas con el menú que Konami le puso al 

primero, con lo que tenías varias opciones , como practicar o cambiar 
botones Otro detalle de "dificultad" es el password, ya que los caracteres 
son ¡legibles a veces. aL es la verdadera B?. 


Aquí dentro de la cueva, 

los únicos enemigos que hay son 
esqueletos que cuentan con espadas tan 
peligrosas, que si las tocas aún cuando 
sus dueños no la estén moviendo, recl- 


bes un daño que te quita 2 pócimas, 
ésto es mejor, ya que la mayoría de las veces, toda tu energía es "drenada 


por completo en un segunda, mientras el enemigo sólo avanza hacia ti. 
Como ves, en la secuencia apenas caía el príncipe y el esqueleto apenas se | 
levantaba cuando rápidamente (tan rápido que ni siquiea pudimos tomar | 
fotos intermedias) te empujó hasta la pared y te quitó toda tu vida sin hacer 


movimiento alguno, más que avanzar. Este detalle "tal vez" sea para darle 
dificultad al juego. 


AAA A do ri 


METALLES 


Otro detallito más. 
Hay veces que vas corriendo en 
una pantalla para pasar a la otra y conti- | 
nuar corriendo y el cartucho no detecta Ml 
el control en el cambio de pantalla, pro- 
vocando que el príncipe pare. Así que si 
ibas corriendo para tomar vuelo y saltas, pierdes el 


W 


vuelo y al detectar el 
botón de salto, tu personaje sólo lo hará débil y caerá. 


Bueno, pero basta de detallitos. 
Existe un nivel (el último de la cue- 
va), en donde tienes que utilizar una 
alfombra voladora para salir por el | 
hueco del techo y lle 


Pero si te fijas bien, en la bto no hay ningún hueco en el techo, 
sino que un área con puntas Necesitas hacer que esa área se 
mueva presionando el Switch y para llegar a Switch tienes que 
pasar antes por un puente que está custodiado por un esquele- 

to. Pero la cosa no es tan fácil, ya que no puedes eliminar al 
esqueleto (porque no tiene nivel de energía). Tienes que pasarlo 

y aguantar un rato mientras empieza a temblar y el puente se cae. 
Entonces debes estar cerca de la oñilla del puente para agarrarte y 


no caer al fondo, pero no puedes darte la vuelta y huir, ya que enton- 
ces la puerta que está más 


adelante no se abrirá. 


Alianza 


A continuación entregaremos lo úl- : 
timo en información (extraoficial, : 
por supuesto) que nos ha llegado a ; 
Revista Club Nintendo sobre una : 
posible alianza entre Nintendo y ; 
Microsoft en el país de la alta tec- : 
nología, Japón. ¿Será para el fabu- : 


loso Nintendo 64? 


Para empezar y contrariamente a 
lo que pensábamos, Hiroshi Ya- : 
mauchi hizo un especial énfasis en 
que este nuevo proyecto no tiene : 


AN 
AÑ ay 


MINTENDO 


estas páginas para ti. 


¿Recuerdas que en anteriores nú- ; 
hablado que : 


meros habíamos 
Té£Soft estaba 
preparando para el 
Nintendo 64 unk. 
juego de nombre 
Cu-on-pa? pues 
bien, este título se 
anunció que estará 
listo para su venta 
a mediados de este 
mes en Japón pero 
no hay planes para 
lanzarlo aquí en 
América. 

Los programado- : 


res de este juego dicen que estimu- : 


«Microsoft 


nada que ver con el N64, ya que lo 
que Nintendo va a hacer en esta : 


unión es desarrollar un Modem pa- 
ra poder obtener información vía 
satélite y esta información será 
compatible con PC, además de que 


manejará en este sistema, Yamau- 
chi comentó que será de bastante 
calidad, 


aquí tú mueves un panel para hacer 


bo con algunos colores que están 
en el panel. 


Se dice que este juego tendrá 100 : : 


Básicamente se podría decir que 
este sistema funcionará de la si- 


¿ guiente forma: La señal será man- 
: dada por una estación vía satélite 
¿ (quizá la misma con la que Ninten- 
: do manda su señal del BS-X), estos 
también se tiene planeado crear 
: Software para este sistema. Aun- : 
; que todavía no se ha decidido qué : 
clase de información será la que se : 


datos se podrán recibir mediante el 
“Modem especial” y se podrán leer 
con una PC (con Windows, obvia- 
mente) y se podrá “navegar” con 


¿ algún programa especial desarro- 
¿ llado por Microsoft o por Nintendo 
; (o ambos, quién sabe). 


E == .. 


: La temática de este título es senci- : 
¿ lla de aprender, pero se ve que no 
¿ es lo mismo para jugarlo, ya que ; 
En este mes se han anunciado va- : 
rios juegos tanto para el Ninten- : 
do 64 como para Arcade (de al- : 

unos de éstos ya les habíamos : 
hablado y otros son novedades) : 
así que te recomendamos leer toda : 
la información que tenemos en; 


impresión) que este juego sí va sa- 


: liren América, pero resulta que es- 


te título es el que GT Interactive va 


¿ a lanzar pero con el nombre de 
girar un cubo, este cubo tiene algu- : 
nos de sus lados con colores y lo : 
que tienes que hacer, es que coinci- : 
dan los colores de los lados del cu- : 


Ultra Combat. 

También en el anterior ejemplar de 
esta revista y en esta misma sección 
mencionamos que tal vez Konami 


, 


¿se encontraría desarrollando jue- 


escenas normales y otras 100 tipo : 


Puzzle, en las; 
que sólo tendrás : 
cierto número de ; 


Í movimientos. 


cuerdas 


pasado té traji- 


la el cerebro por completo (no sa- ¿ bien, nos enteramos (justo después 


bemos si es en serio o es un slogan). 


$ 


Por cierto, ¿re- ¿ [WM 
que : [BA 
también el mes : 
: gos para el N64 y déjanos decirte 
mos un par de ; 
imágenes de un ; 
juego que Kem- : 
co va lanzar en ; 
Japón con el: 
nombre de Blade and Barrel? pues : 


¿A 


que esta noticia ya es oficial. Kona- 
mi en este momento está trabajan- 
do en 5 juegos para este sistema. 

Rápidamente te podemos decir 
que uno de estos juegos será de 
Mah Jong (juego típico japonés), 


: ¿ otro más de su popular personaje 
¿ de que entregamos esas páginas a : 


Goemon (¿Recuerdas “Legend of 


the Mysti- 
cal Ninja” 
para el 
SNES?, el 
héroe de 
ese título 
es nada 
más y na- 
da menos 
que Goe- 
mon) y 
por último 
3 juegos 
de depor- 
tes que se- 
rán Golf, | E 
Baseball y 


a HTLAANTEZOY FIL 
HOLLY Lo MISMAS ? 


— CAM 


uno de - 


soccer de su serie Fighting Eleven (o como la cono- 
cemos en América: International Super Star 
Soccer), definitivamente los dos últimos juegos que 
mencionamos son los que tienen mayor oportuni- 
dad de llegar a América, además de los que esta 
compañía prepare para este continente. 

Ahora veamos ¿qué onda? con Nintendo. Pues re- 


- sulta que esta compañía acaba de anunciar sus pla- 


nes para el N64, todo esto a través de comerciales, 
folletos y hasta en su Home Page por lo que resta 
del año y déjanos decirte que hay cosas muy intere- 
santes y si no nos crees lee esto: 

Para Septiembre en Japón saldrá el juego Wave Race, 
el cual al momento de hacer este anuncio, ya pre- 
sentaba bastantes cambios de lo que se presentó en 
el E3, como fondos en las pistas, más obstáculos y 
mejores gráficos de las motos acuáticas. 


MAS TITULOS PARA EL 
NINTENDO 64 


A última hora, se anunciaron más títulos que 
se preparan para el Nintendo 64 en Japón y 
que tienen regulares posibilidades de llegar a 
nuestro continente. 

Para empezar, te diremos que Seta (la prime- 
ra compañía que lanzó un juego para este sis- 
tema fuera de Nintendo), ya se encuentra tra- 
bajando en otros 3 juegos para este sistema. 
Por otro lado, la compañía Video Systems (co- 
nocida por sus buenos juegos de disparos o 
"Shooters" pero nada más por eso) se encuen- 
tra trabajando en 2 juegos, uno de ellos es de 
Mah jong (este seguro que no llega) y el otro 
se dice que es de "Shooting" nada más, pero 
nosotros estamos seguros que se trata de un 
nuevo juego de su serie "Sonic Wings". 

Eso allá en Japón, pero mientras tanto, en 
América se dice que Interplay, además de es- 
tar preparando el juego "Ultra Descent" tam- 
bién pudieran ya estar trabajando en el juego 
"Clay Fighters", el que fue su título consenti- 
do para el SNES. ' 


Definitivamente se nota que Shige- : 
ru Miyamoto se “clavó” bastante : 
en este juego después de terminar ; 
Mario 64 como lo comentó en el : 


ES: 


En Octubre se planea lanzar dos 


“Star Wars: Shadows of the Empi- ¿ 
¿ Island 64 (el cual obviamente tam- 


re” y del cual ya hemos hablado. 


El otro juego es un Puzzle llamado ; 
Tetrisphere del cual te podemos ; 
: decir rápidamente que es un Tetris : 
pero acomodando las piezas en una ; 


nas por jugar este título), Yoshi's 


bién promete ser un excelente jue- 
go) y dos títulos de los que no se 
comentó mucho y que son Golf y 
Climber (este último desarrollado 
por DMA Design, los mismos de 


juegos más, el primero es el de ; esfera (los 3 juegos que se mencio- : 
; naron anteriormente, se supo- : Body Harvest). 

ne que estarán listos para la : Los planes para América son más o 

salida del N64 en E 

América). 


En Noviembre saldrán 4 
juegos de los cuales tam- 
bién ya hemos hablado 
bastante, estos son: 
Goldeneye 007, Mario 
64 (así lo anunciaron 
ellos, no sabemos si ese 
sea el nombre para Ja- 
pón, y para América Su- 
per Mario Kart R), Blast 
Corps y Body Harvest. 
Y para Diciembre tene- 
mos muchas cosas bue- 
nas, pues allá se lanzará 
Kirby's Air Ride, Star- 
Fox 64, Buggie Boggie y 
4 juegos que ahora sí se 
anunciaron oficialmente 
y que son F-Zero 64 (no 
sabemos tú, pero noso- 
tros nos morimos de ga- 


$ 


menos los mismos que los detalla- : 
dos anteriormente, en algunos ca- : 
sos hay juegos que saldrán un mes 
antes aquí o allá, pero básicamente : 


EA AAA AA AA 


ARCADIAS 


En el número anterior, te mencio- , 
namos que próximamente podrías ; 
jugar el juego de “King of Fighters ; 
: en el 


96” y ya no dijimos nada más. 


Pues bien, este mes te tenemos más : 
información al respecto, aunque ; 
: fue substituido - 
¿ por una mujer 
: de nombre Leo- 
¿ na (lo cual al prin- 
¿ cipio nos dio mu- 
: cho gusto, porque 
; ese personaje en 
¿ particular era el 
¿ más “cazador” de 
: todos los del jue- 
¿ go y era una pe- 
¿ sadilla jugar con- 
¿ tra un amigo con 
; este, j 


seguramente ya has de conocerlo. 


ta nueva versión de KOF. 


tal Fury (Andy, Terry y 
Joe). Los otros equi- 
pos son totalmente 
nuevos, aunque en 
algunos casos sólo , 
hubo cambios de 4% 
personajes. Para | 
empezar, te dire- . 
mos que Lory Ya- 
gamy ya no se hace 
acompañar por 
Billy Kane y por 
Eiji Kisagari, sino 
por las dos secre- 
farias de Rugal 
(este equipo ha- 

brá que verlo en 

acción); Yuri 
Sakazaki deja _. 
el equipo de 


es lo mismo. E E 
Ya para terminar con este sistema, : 
te diremos que se comenta que : 
THO ya se encuentra realizando ; 


mujeres para incorporarse al de 
Art of Fighting substituyendo 
a su padre Takuma Sakaza- 
ki, en su lugar Mai y 
King deciden recibir a 
Kasumi Todo (la de 
Art of Fighting 3); 
equipo 
Ikari tenemos 
que Heindern 


ersonaje, 


2 


ero 


malos" (habrá <> 
que verlos) de Á 


Geese Howard, 
Mr. Big y W. Krau- 
ser. Referente al 
jefe final no se 
sabe si vaya a 
repetir honores 
Rugal (o) 
¿qué onda? 
pero  segura- 
mente tendremos 
más información en 
el siguiente número. 


Fighters 2. 


$ 


espués nos dimos cuenta que ; 
¿ Leona tiene mucho de este perso-: 
¿ naje). Pero eso no es todo, ya que : 
¿ a diferencia de la anterior ver- ; 
¿ sión, en este juego tenemos 
¿ un equipo nuevo y 
¿ el cual está forma- 
¿ do por "los chicos 
Básicamente vamos a hablar de los : 
equipos que vas a encontrar en es- ; 
¿ otros jue- 
¿ gos como son 
Primero te diremos que hay varios : 
que sólo sufrieron algunos cambios 
estéticos como el de Japón (Kyo, : 
Benimaru y Goro), el de Korea: 
Kim, Chang y Choi), el de China : 
Athena, Sie y Chin G) y el de Fa- : 


Otro juego nuevo de : 
Arcadia que va a salir : 
en Japón y que difícilmen- : 
te veremos en nuestro país ; 
(eso por la poca aceptación : 
que tuvo el primer juego de : 
la serie cuando lo trajo de ; 
muestra la gente de: 
Capcom Latinoamérica) es : 
el de Megaman: The Power ; 


Si no conociste el primer E 
juego, déjanos comentarte : 


¿ un juego para este mismo sistema; 


a ciencia cierta no se sabe qué cla- 
se de juego es, pero se dice que se- 
rá un juego de lucha libre. 


eoroonrcooncnnan ccoo cercana... 


que a diferencia de la ma- 
yoría de juegos de Mega- 
man, aquí tú avanzas en di- 

ferentes escenas llenas de 
peligros para después en- 
frentarte al jefe; es de- 
cir, que para ahorrarte 
tantos problemas, te 
evitan pasar las esce- 
nas llenas de peligros 
y te mandan a pelear 
directamente contra el 
jefe, los cuales en este 
caso son personajes ya 
conocidos de anteriores 
juegos bajo este título. Si 
eres Fan de este perso- 
naje, este modo de jue- 
o te dejará muy insatis- 
echo, ya que no es muy 
llamativo estar solamen- 
te destruyendo a los 
enemigos, de los cua- 


A 
0 
a 


derrotarlos (eso 
sí se quedó). 


A diferencia de la versión anterior, 
aquí cuentas con un 
nuevo personaje a 

escoger (dando un 
gran total de 4), 
también tene- 
mos que los 
personajes 
que aquí 
Y participan 
cuentan con 
algunos movi- 
mientos espe- 


ciales tipo 
Street Figh- 
ter. 


Nosotros esta- 
remos muy pen- 
dientes de los planes 


¿ que tenga Capcom para este juego 
¿ y si nos enteramos de algo intere- 
sante, te lo comunicaremos inme- 
diatamente. 


les obtienes su arma al . 
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fin capturó 
y encarceló 
al Dr. Wily. 


El Dr. Wily 
siempre s 


El mundo 
vitoreó a 
Megaman 
¡cuando por 


MEGAMAN: 
Ustedes 2 esperen 


Megaman sale a combatir a los 
robots de Wily, y cuando regresa: 


——=> MEGAMAN: 
= D... Dr. 


BASS: : 

Eres tan bueno como me dijeron, 
Megaman. 

MEGAMAN: E 
Es mejor que me digas ¿quién eres? 
BASS: 

Soy Bass y él es Trebble. Habíamos 
estado tratando de detener al Dr. 
Wily mientras estabas ausente... 
Ahora veo que no necesitas nues- 
: tra ayuda... 


DR. LIGHT: 
No, Mega- 
man. ¡No 
tenemos 


rasante 


| usando el 
E - LE ataque de 
sus robots para cubrir su escape... 
¡jiMira!!! 


: Ea Aa los estribos 
¿ después de que termine con sus - 
. ¿ reparaciones. 
MEGAMAN: : El robó las partes de los nuevos 
¿-- Bass...? : aditamentos... > 
: MEGAMAN: : 
¿Bass?... No lo puedo creer... 


DR. WILY: 


A a alo da 


Créelo, 
¿ Megaman. 
¿ DR. LIGHT: ¡Bass y 
: Bienvenido Treble son 
i a casa, E 
Megaman. creaciones! 
Sabía que 
eras lo 


suficientemente tonto como para 
confiar en él y permitirle el acceso 
al laboratorio. ¡Ahora, Bass y Treble 
usarán los aditamentos que iban a 
ser para ti y Rush! Ha, ha, ha, ha, 

ha, ha... 


ran 


: MEGAMAN: 
¿ Dr. Light, ¿Qué piensa de Bass?. 
¿ DR. LIGHT: 

Sus acciones no parecen indicar 
una amenaza. No creo que sea 

: nuestro enemigo... 

o y DR. LIGHT: 


ven 


DR. LIGHT: 
¡Tienes que irte 
ahora, Megaman! 
¡Llévate a Rush y 
y sigue la nave de 
Wily! 


esto?? ¡Wily 
il está atacando 
el museo de 
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WILY. 
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todos los problemas. 
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ly! 
deb 


Voy a hacer lo que 


A haber hecho años atrás 
ás 


; Te est 
Megaman: 


WILY 
robots no pueden 


idando, 


DR. 
i olv 
Los 


LAT 


a A 


No confío en ti, W 


. 
Ú 
.. 


MEGAMAN 


¡== 


razy Chase, sólo qu 
ás malos en tu camino, 
uscar la salid 


cuyos movimientos son saltar, c 
vueltas. Cuando giras puedes elimi 


unos items en 
ena (que más bien 
hora q DIén nh unas tachuelas para poner 
-pócimas que te llenal 1 n pizarrones de corcho) 
mente, así que N ] que te dan más tiempo. MB 
no lo pienses 2 2. m3 
/á FF á 


A lo largo del juego, existen mucho 
y objetos importantes: Hay switches que 
activan unos cohetes, los cuales te harán' 
ganar puntos cuando hayas pasado el 
Trata de activar los más que puedas, ya 
E : ES = E o EN 5 que con los puntos que consigues puedes 
il O 313 WA obtener una vida, an EN 


 RRALADA 


«switches que activan un 
¡el que podrás atravesar 
io y continuar tu camino mM 
edes usarlos [Ml 
nzar lugares 


mbién: hay uñas lozas qu 
tro lad 


trae sorpresas que nc trarás 

otro encontrarás otras totalmente diferentes. La 
- mayoría de los enemigos de un nivel son : 

diferentes a los. de los otros así como la; 


308 
1923 
as e 


ce n ju go de ¿carrer q 
tiene muy buena dificultad (no. ifícil, sino porque tú o 
C : , la música. no está nada mal y aunque 3 niveles 
eguidos son uales en cuanto a escenario, los enemigos y las acciones a realizar son”. 
muy variadas. Un título muy A 
si llegas ala. meta al mismo tiempo que se te acaba el tiempo, r 
le que ves la secuencia de cuando eres eliminado, s 


¡Dale una 
mirada al 
juego, 
NENE] 
pena! 


MT AN 


Este es el nuevo juego de CAPCOM 
y es el primero que hacen con 
gráficos poligonales para lograr un 
juego en 3D. Este título cuenta 

con ? personajes a seleccionar 
además de un jefe final. 

Los gráficos tienen efectos 

visuales muy buenos como los 
destellos de luz, nubes con tonos 


La forma de controlar a los 
personajes es como un juego de 
2D en su mayoría, es decir, que 

no te cuesta nada de trabajo 
adaptarte al juego, pero claro que 
tienes que estar consciente del 
factor de 3D, ya que influye en tus 
ataques el hecho que tu oponente 
esté de espalda o no esté alineado 


con tu personaje y | 
== hasta de lado tienes 
tu pose de ataque. 


| transparentes y cambios 
de ángulo de la cámara 
muy ágiles. 


e e 


el CPU Y buéde habe : 
donde hay un acercamiento a los per- 
sonajes. lodos los escenarios están 
limitados, por lo que no puedes 
salirte del área de combate o caerás y 
obviamente perderás el Round, hay 
ocasiones que no es suficiente que 
pongas ato ya que el oponente 
juuede,provocar que caigas por sus 


te mueves Hacia atrás, al e te agachas y saltas, además; 
cuenta con cuatro Botones que los clasificamos de 1 : 
siguiente forma para que entiendas la ais 


db = Golpe 


vas = Golpe 


LOSÍComo ejemplo el movi- 
L foto que se logra presio- 
nando el botón A cuatro veces l' 
seguidas. k 
Cuando veas la indicación de los liz 
movimientos subrayada, quiere 
nes que presionarlo simultáneamente. 


Y = Patada 


Uw = Defensa 


Con esto giras esqui- 
vando al enemigo 


cuerda que este mo 
miento depende de 1 


Acércate a tu opo- 
nente y presiona 
A+B mientras él 

esté de espaldas 
ara ejecutarle un 
agarre o ataque 
a ás: 


ando al ene- 
-. migo avanzando 
hacia donde está tu 
pecho. Recuerda que 
este movimiento 
depende de la pose 
en guardia que tenga 
=  tuper Je 


cad 


Después de ganar el 
segundo Round 
mantén presionados 
los cuatro botones 
ABDP hasta que 
cambie la perspecti- 
va donde festejas la 
victoria, con esto, en 
ese momento 
puedes cambiar el 


ángulo de la cámara 
moviendo el control, 
además puedes eje- 
cutar zoom in y 
zoom out; como te 
darás cuenta éste 

es tan sólo un truco 
estético . 


Y como no 
aportó gran 
cosa, les diré 
que el juego 
cuenta con un 
personaje extra 
que sale después 
de enfrentarte a 
Bilstein,en una 
escena muy 
lucida donde 
aparecen luces 
cruzando la 
pantalla a gran 
| velocidad, pero como el 
? | juego es nuevo 
ale nr m obviamente no podemos 
MIL: S EN adelantarnos, pero te 
pasamos el dato de que practiques jugadas FINAL 
para que lo intentes y no te preocupes, 
ya que no es muy difícil lograrlo. A X Y 


PS 


Al hacer este 
movimiento, ejecutas” 
una especie de 

“COUNTER para 
detener el ataque Y 
recontraatacar rápido, 
pero sólo funciona para; 
los atágmes normales, n 
.sirye en contra delos. 


. Poderes o agarres: 


COMP TON 


3 HIH 


Todos los personajes pueden ejecutar movi- 
mientos muy efectivos con solo presionar el 
control hacia. 
aba o cual longitud de tu 
bada para hacer 
s efectivos todos 
s ataques donde 


vo 


Para lanzarte al 
frente y agarrar. 


m'a 


-utár que termina 
como se ve en la foto. 


Este movimiento es para 
esquivar ataques Y rematar 
con cualquiera de los golpes. 


llo 
A a A) ' Este poder es lento pero 


bastante poderoso. 
A 


n un solo botón pued 
ejecutar este comb 


Hay qu 
oponente para conectarle 
este poder que lo agarra para 


HPION 2 HINS 


a > 
A 


qua PRA POFPETIA, ec 100 JCITA  ( 


SUCIAS AAA 


Tienes que estar cerca del oponente 
Para agarrarlo con este poder, 
donde lo, elevas y azotas sin pi 


Y Saturn 


1? 


s cerca de 
la orilla. 


CHOMO ION 2 INS 


E LN 


ata elevando al e 


Ya que estés agachado, 


puedes marcar el 
ataque de fuego y lo 
harás sin levantarte. 


Este movimien- 


to te sirve para <<» Q eS 


ES 
Para una retirada 
rápida, utiliza este 
> movimie 


8 


oponente, lo el yás y lo azots 
lo atoda Velocida 


cante y cayendo lo remata 
emate lo puedes marcar dos 
veces más,presionando él: 
ón de patada dos veces: por. 
o haces con eto cont “los 


puedes rematar hasta tres 
“veces si sigues presionando el 
botón de patada. 


Con este 
movimiento 
incrementas tu. E. grande posible, marca est: 
poder para, literalmente, 
aplastar a tu oponente 


Claro'qúe 
tod: s movimientos de los personajes, 19 que hayt una 
Con solo Combinaciones con 
los botones, por 
“ejemplo Hayato puede 
ejecutar un combo 
presionando tres veces 
el botón de patada. 
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NINTENDO 64 REVOLUCIONA 
"LOS VIDEOJUEGOS | 


Es el primer sistema de videojuego 
casero de 64 bits en el mundo. 

: 9 
Sus videojuegos fueron diseñados con 
la última tecnología para animación 
“tridimensional utilizada para generar > 

os como los de jurassic Park, 

Terminator 2 y Toy Story. 


Nintendo 64 no sólo es superior a los 
videojuegos existentes, es 2 veces más 
poderoso que los sistemas de video 
juego más avanzados del momento con 
cd y 32 bits y 4 veces más poderoso que 
su antecesor el Super Nintendo, supera 
incluso la potencia de los procesadores 
de los computadores personales más 
avanzados de hoy como es el caso de 
los pentium. 


Nintendo 64 está diseñado co 
revolucionario control de3 
empuñaduras con joystick análogo 
que permite una precisión de 
movimiento de los personajes de 360 
grados. o a 


Con memoria RAMBUS D-RAM 36 
Mbits, a una velocidad máxima de 
transmisión de 4.500 Mbits por 
segundo. Tiene incorporado un DP 
(procesador de dibujos de pixeles) y 
un SP (procesador de gráficos y 
sonidos). : 


N>=0=-=0ÑmU0=< 


¡Tranquilo!, no necesitas entenderlo 
para jugar Nintendo 64, es sólo para 
que sepas cuanta tecnología puedes 


tener al alcance de tus manos. 


NUERA DU 


- SANTAFÉ DE BOGOTÁ Mundo de Nintendo 


Al comprar Nintendo 64 con un cartucho 
en los puntos de venta autorizados: 


Av. 7a. No. 120A-13 . Casa Estrella Unicentro . 
Casa Estrella Galerías MEDELLÍN Mundo de 
Nintendo Galerías de San Diego . Mundo 
de Nintendo Obelisco . Superley Unicentro 
Superley San Diego CALI Casa GI Unicentro' 8 
Superley Unicentro Videotiendas BLOCK BUSTER en 
todo el país. Obtendrás gratis la inscripción a la revista 
Club Nintendo ¡POR UN AÑO!. Sólo debes llenar el 
cupón, adjuntarle la factura de compra y 


entregarlo donde compraste tu Nintendo 64. 


Za Jl NINTE) 
CONTIN 


Nintendo 


Así como salió el 
SNES a continuación 
del NES, ¿Saldrá un 
SN64 después del 
N64? 


DAVID JACHES 
Santiago, Chile 


Si. recordamos. cuando 


salió el NES, nadie tenía 


pensado siquiera en la 
aparición de una consola 
mejor, pues “todos” 
estabamos contentos de 
poder jugar el clásico 


Mario  Bros., con sus 
gráficos, que en ese 
entonces, eran buenos. 
Obviamente quedamos 
sorprendidos cuando 


Nintendo anunció la salida 
del. SNES, donde pudimos 
ver grandes títulos (incluso 
de Arcade). Pues bien, 
con la salida del N64, 
podremos ver un estilo de 
juego que cambiará 
totalmente lo conocido 
hasta ahora, por lo que, si 
llegase a salir un SN6A4, 
tenlo por seguro que sería 
en mucho tiempo más, 
pues realmente, con “el 
N64, —tu-- vida como 
videojugador, cambiará. 


RYO 


¿Por qué salen 
jugadores del  MK2, 
MK3 y UMK3 en el 
Mortal ¡Kombat del 
N64? 


JOSE LEONARDO 
MARTINEZ 
Valencia, Venezuela 


Me he dado cuenta de que 
eres un fanático de la serie 
Mortal Kombat, al leer tu 
carta, y es por esta razón, 
que te explico lo más 
detalladamente de qué trata 
este juego. “Mortal Kombat 
Trilogy” (nombre que ya es 
casi definitivo), es uno de los 
mejores juegos de pelea que 


estará disponible para el 


N64, pues es como si 
tuvieras todos los 
anteriormente mencionados, 
en un sólo cartucho y con la 
definición que sólo te 
proporcionará el N64. Aquí 
podrás seleccionar a 
cualquier luchador de esta 
sangrienta secuela, ejecutar 
todos los fatality e inclusive, 
podrás seleccionar el 
escenario que tú quieras. 
Este promete ser un gran 
título que sólo . podrás 
disfutar en la consola N64. 


RYO 


¿Cuál es la diferencia 
del N64 americano 
con el japonés?, ¿Cuál 
de los 2 es mejor? 


DAVID A. TRUJILLO 
Capital Federal, Argentina 


En primer lugar, debo hacer 
incapié en que, al igual que 
sus hermanos” menores (el 
NES y SNES), son iguales, en 
el sentido de que cumplen la 
misma función, o. sea, los 
juegos que serán 
programados para una, 
indudablemente estarán en 
la. otra (con 
excepciones, por supuesto, 
además esto noes novedad, 
pues hay varios títulos des 
SNES que nunca llegaron a 
nuestro continente y que 
debieron hacerlo). Ahora 
bien, aunque ya quedan 
pocos días para el 
lanzamiento- -oficial, no te 
desesperes, pues-la. consola 
que estará disponible en el 
local de tu distribuidor oficial 
Nintendo, será la americana. 
Y por cierto, ¿qué opinas del 
gran título Super Mario 64, 
que requiere de unas 100 
horas de juego, para ver todo 
lo que tiene?. 


RYO 


algunas * 


RIESPOMD/E 


¿Cuál va a ser el pre- 
cio del 64DD, para el 
N642 


GUSTAVO PEREIRA 
San Cristobal, Venezuela 


Ultimamente, he notado que 
nuestros lectores, están 
bastante ansiosos de tener 
esta consola, pero tú si que 
eres el más "apurado” de 
todos. La gran exclusividad 
de esta plataforma hace que 
sea muy solicitada y además, 
exigida por la gran mayoría 
de  videojugadores. Debo 
aclararte que este accesorio, 
sólo estará disponible «en 
Noviembre de . este año, 
impresionando .a muchas 
personas por gran capacidad 
de almacenamiento y poder 
para crear mundos, 
personajes y otras cosas que 
probablemente nos 
sorprenda (pues como todos 
ya sabemos, Nintendo 
siempre nos asombra con 
alguna "cosita nueva” e 
innovadora). Y por ende, el 
precio de este accesorio, en 


este momento no está 
disponible, pero tenlo por 
seguro, que siendo. de 


Nintendo, no será de gran 
valor y por supuesto, será de 
gran tecnología. Sólo 
imagina: El Nintendo 64, el 
64DD, y "The Legend of the 
Zelda 64" (según 
informaciones, sería el 
primer título disponible para 
este accesorio), jugarías por 
horas y horas. Te aconsejo 
que disfrutes al máximo los 
juegos del N64, pues tienen 
muchas sorpresas para tí. 


RYO 


¿Existe alguna clave 
para elegir a los 
demás personajes, en 
el juego de SNES, Star 
Fox? 


JORGE VERGARA 
Caracas, Venezuela 


Lamentablemente no 
conozco ninguna clave para 
poder seleccionar a otro 
personaje .en- Star [Fox de 
Super Nes, y no sabemos de 
nadie que la posea, pues 
imagina que existiera, ya se 
sabría y. obviamente, ya -la 
habría publicado Club. 
Nintendo. Tendremos que 
esperar Star Fox para el N64 
y así disfrutar de sus nuevas 
opciones. 


FOX 


¿Están disponibles los 


juegos para  SNES, 
Lethal Enforcers, 
Sunset Riders y Wild 
Guns? 


OSCAR PEREZ 
Cali, Colombia 


Efectivamente. Todos estos 


- títulos están disponibles para 


el SNES y cada uno te ofrece 
gran diversión por mucho 
rato. No olvides que también 
existen muchos títulos para 
esta gran consola, que hasta 
la fecha, se mantiene en-el 
primer lugar, entre todas las 


de 16 bits. Y recuerda, ya 


casi tenemos a la venta el 
fabuloso N64: 


FOX 


¿Por qué ya no ponen 


las secciones "El 
Control de los 
Profesionales” y "Los 


Retos de Mario” ? 


DIEGO COA 
Calama, Chile 


Tu opinión, así como la de 
todos los lectores, es muy 
importante para nosotros. 
Tú nos pides que 
coloquemos estas secciones 
en la Revista, pero hay otros 
que piden lo contrario. 
Nosotros nos guiamos de 
acuerdo a la gran mayoría de 
las peticiones, y como te haz 
dado cuenta, piden más 
información. sobre el N64, 
ahora que está por hacer su 
aparición. Para tomar estas 
decisiones, tomamos en 
cuenta las -cartas recibidas, 
por lo tanto, invitamos a que 
nos sigan escribiendo sus 
opiniones y sugerencias que 
harán , indudablemente, aún 
mejor. tu Revista Club 
Nintendo. 


FOX 
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¡El Secreto del Poder! 


Lugar de Nacimiento: arto plano astral de e 
ECO embro e la e o ae DIO AU, regido Status Legal 
Y Lugar de Naci 
Profesión: 


BOGOTA: Cra. 10 No. 19 - 69 - Cll, 37 No.77A- 31 sur «Cra. 7 No. 19 - 50 E 
net . -Cra. 20 No. 15 - 19/21/25 Sur + Dg. 151 No. 32 - 19 Local-216 - Cll. 53 q ra d 
- No. 25 - 79 + Cra. 52 No. 125A - 59 Local-310 + Av. 13 No. 71 - 78 + Cra. 
Lugar de ocimiento: se EE 11 No. 82 - 01 Local-308 CALI: Cra. In No. 66n - 70 Local-104 C.C. ed Cimie 
Profesión Calima lEAGUE: Cra. 3 No. 12 - 19 CARTAGENA: Av. San Martín Cra. 2 PAD 
E) 40 ANQUILLA: Cra. 46 No. 82 - Eo Local-516 SANTA a 
1 - cl. 17 No. 6 - 43 Cine Bolivar MA 
Cra. 66B No. 36a - 
¿NGA: Cra. 15 No. 34 - 72 SINC 0:Cra: 20 No. 21-31 


Casa Estrella Unicentro 


% Casa Estrella Unicentro 


SANTAFÉ. DE BOGOTÁ 
Mundo de Nintendo Av. Za. No. 120A-1 E 


Casa Estrella Galerías 


MEDELLÍN 
Mundo de Nintendo Galerías de San Diego 
Mundo de Nintendo Obelisco 

Superley Unicentro 

Superley San Diego 


CALI 
Superley Unicentro OS 


Videotiendas Block Buster.en todo el país 


AKRO | 
ES. Único distribuidor autorizado para Colombia 


